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Пространственное мышление – (разновидность наглядно-образного 

мышления) вид мыслительной деятельности, которая необходима при 

решении задач, требующих ориентации в пространстве. 
 

Навыки: 

 

- способность различать предметы в пространстве; 

- оценивать расстояние и взаимное расположение предметов; 

- соотносить предметы по форме и размеру; 

- оценивать свое положение в пространстве относительно других 

предметов; 

- визуализировать объекты и перемещать их в уме; 

- определять вид фигур в разной проекции; 

- читать карты и чертежи; 

- продумывать конструкции и др. 
 

 

 

 



Игра «Топорама» 

Задачи:  

 

1. формировать умение видеть расположение предметов на картинке; 

2. показывать направления ближайшего пространства с точкой отсчета 

от себя; 

3. познакомить детей с понятиями «далеко – близко»; 

4. развивать скорость и полноту зрительного обследования предметов, 
развивать прослеживающие функции глаз; 

5. воспитывать интерес и желание познавать окружающий мир. 

Автор Юлия Алейникова 







Игра «Путешествия» 

Задачи:  

 

1. развивать логическое мышление; 

2. развивать внимание, память, интеллект, усидчивость; 

3. развивать пространственное мышление; 

4. развивать мелкую моторику и координацию движения. 







Игра «Волшебный песок» 

Задачи:   

 

1. закрепить пространственные представления,  
2. развивать слуховую и зрительную память; 

3.  знакомить детей со свойствами песка; 

4.  развивать тактильную чувствительность; 

5.  развивать мелкую моторику; 

6.  развивать художественно-речевую деятельность. 









Игра «В мире фигур» 

Задачи:   

 

1. закрепить названия геометрических фигур; 

2. развивать умение ориентироваться на плоскости; 

3. развивать навык приема наложения; 

4. развивать наглядно-образное мышление; 

5. развивать мелкую моторику. 







Игра «Кирпичики» 

Автор Б. П. Никитин 

Задачи:   

 

1. развивать умение детей читать чертежи (вид спереди, вид 

сбоку, вид сверху); 
2. строить модель из кирпичиков по чертежам-заданиям; 

3. конструировать новые модели и составлять чертежи к ним. 







Игра «Тени» 

 
Цель: ознакомление детей с названием  объемных 

геометрических фигур, их основными свойствами и проекциями  

 

Задачи:  

- сформировать основные эталоны объемных геометрических 

фигур и умение их отличать; 

- сформировать навыки к пространственному анализу; 

- развивать пространственное и образное мышление. 

Автор: Ольга Анатольевна Вялых 





Средняя группа  



Старшая группа  



Игра «Зеркало» 

 

 

Цель: ознакомление детей с понятием «симметрия» в одном или 

нескольких зеркалах 

 

Задачи: 

- сформировать представления детей, что с помощью зеркала можно 

создать целостное изображение из половинки предмета; 

 - сформировать представление детей о том, что зеркало не отражает 
слева направо или сверху вниз, но оно отражает задом наперед; 

- развивать навык работы детей с символами при помощи кубиков и 

составлять мозаику (узоры). 
. 



  

Средняя группа  



Старшая группа  

. 



Подготовительная группа  



Спасибо за внимание! 


